Récits de Voyage :

Miragul’s Highway

« A celui qui lira ceci, je me nomme Brumadar, Magicien de  la Guilde des Rapaces. C’est dans un endroit étrange que j’écris ce compte-rendu, à la lueur d’un feu magique. Au dessus de moi je peux voir l’ouverture par laquelle je suis arrivée, un trou béant dans le toit et qui pourtant ne laisse pas passer l’eau de l’océan qui se trouve au dessus…

Mais commençons par le commencement : L’histoire de cette expédition a débuté chez mes amis les Spirocs, situés sur une petite île de Timorous Deep.

Leur tour était l’un de mes nombreux refuges et j’y méditais calmement, étudiant divers manuscrits et parchemins tirés de ma bibliothèque. (Enfin, disons la bibliothèque d’un grand mage qui, suite a un malheureux accident, n’avait guère plus l’occasion de s’en servir)

Ainsi donc j’étudiais calmement lorsqu’un passage retint mon attention. Il s’agissait d’une note concernant « l’autoroute de Miragul ».

L’appellation était singulière mais le nom de Miragul m’ était familier. J’effectuais quelques recherches supplémentaires et j’obtins les renseignements suivants : C’est dans l’histoire de la création d’Erudin que son nom apparaît.

Le peuple d’Erudin commençait à devenir les gardiens du savoir qu’ils sont devenus aujourd’hui. Et avec ce savoir, ils commençaient à maîtriser la magie. Ces gens furent historiquement les premiers véritables lanceurs de sorts. Les différentes classes, magiciens, sorciers et enchanteurs naquirent à Erudin.

Parmi ces pionniers de la magie, il était un homme nommé Miragul. Il partageait avec ses frères une haine immense envers leurs ancêtres habitant Queynos. Mais il éprouvait une haine non moins immense envers son propre peuple, les Erudins. Il les trouvaient tous étroits d’esprit.

Il considérait que la création d’école de magie était limitatives. Pour lui il était idiot de se consacrer qu’à une unique forme de magie.

Il forma un groupe secret d’adeptes qui étudiait à la fois les trois formes de magie déjà mentionnées mais aussi une quatrième qu’ils avaient découvert à travers des textes interdits : la nécromancie. De plus, à l’aide d’une puissante magie, Miragul créa quatre êtres qu’il inscrivit au cours dispensé par les plus grands jeteurs de sort du monde.

Les années passèrent puis vint la découverte par les Erudins du groupe de Nécromanciens, appelés par la suite Hérétiques.

Miragul prit alors peur et s’enfuit à travers Norrath, emportant avec lui de nombreux artefacts et parchemins. Il s’établit finalement au fin fond de Frigid Plains où plus personne n’entendu parler de lui.

Tout ceci n’aurait sans doute pas attiré mon attention si les rapports archivés des espions Erudins que j’avais en ma possession n’était si étranges. Durant sa fuite, Miragul avait été repéré à en de nombreux endroits de Norrath. Mais les temps et les distances de ces observations ne collaient pas : Miragul semblait être partout à la fois. Même un sorcier de très haut niveau ne pouvait voyager à travers de tels distances en si peu de temps.

Ainsi donc, je comprenais mieux à présent l’expression « Autoroute de Miragul ». Il devait exister quelque part une cachette contenant un réseau important de téléporteurs.

Et cette cachette semblait bel et bien se trouvait au sein de l’archipel de Timorous Deep.

Je me préparait donc à l’expédtion emporta toutes les notes qui me semblait utiles et je partis vers les sud de Timorous Deep, une région resté depuis toujours très mystérieuse.

Aucun bateau n’accepta de m’emmener dans cette direction mais aidé de ma magie et de mes talents de nageurs j’atteignis tout de même une île après beaucoup d’heures d’effort.
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L’endroit paraissait relativement vide et de nombreuses ruines la parsemait.
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Dans l’une d’elle un gnome et un elfe discutait entre eux. J’écoutais leur conversation et appris ainsi que le petit homme s’appelait Xiblin Fizzlebik et qu’il semblait être à la recherche de relique d’une tribu d’iksar quelconque. Je ne pus hélas en apprendre plus car son compagnon m’aperçut alors et commença à incanter. Ne doutant pas de ses intentions hostiles, je courus aussi loin que je pus. J’arrivais alors sur une falaise et devant s’étendait l’océan. N’ayant guère le choix, je pris mon élan et sauta dans l’eau froide alors qu’un éclat de feu passait à quelques centimètres de ma robe.

Mes pouvoirs me maintinrent en vie et je me cachais rapidement afin de faire croire à mon assaillant qu’il m’avait eu.

La ruse sembla fonctionnait et je pus poursuivre mon chemin. Je sentais en moi qu’une grande magie se trouvait quelque part au sud, ne doutant pas qu’il s’agissait là de la fameuse cachette de Miragul je continua donc à la nage.

Les heures passèrent et j’arriva finalement au abord d’une deuxième île.

[image: image3.jpg]o
= -





Le courant magique m’indiquait qu’il ne s’agissait pas de ma destination mais cette île paraissait tout de même fort étrange à mesure que je la contournais, je crus même entr’apercevoir un étrange animal que je ne connaissais que dans les livres. Je ne pus hélas prendre le temps d’aller voir de plus près mais il semblait bien qu’il s’agissait d’un dinosaure…

Continuant ma nage inlassable, je parvins enfin à mon but. 
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Au beau milieu de l’océan se dressait quatre imposants piliers. Exténué je parvins à me hisser sur l’un d’eux afin de reprendre mon souffle et de faire le point. J’était entier ce qui ne cessait de me surprendre. En effet, de nombreuses rumeurs circulaient sur l’océan de Timorous. Notamment qu’un énorme poisson lanterne du nom de Faydeder y avait élu domicile. Il ne s’agissait sans doute là que de racontars de marins mais une séance de nage dans de l’eau aux profondeurs insondables desquels pouvait à tout moment surgir une immense mâchoire aux dents acérées vous faisait envisager ces histoires d’une manière beaucoup moins légères.

Finalement, mon repos terminé, je plongeais au milieu des quatre piliers. La visibilité était extrêmement faible mais j’aperçus finalement un étrange carré de lumière au fond l’eau. Je nageais vers lui…et passa brusquement au travers.
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Et c’est ainsi que je suis arrivé dans cette salle où j’écris maintenant. La chute a été assez rude mais la joie d’avoir découvert l’une des cachettes du grand Miragul atténue toutes les douleurs.

Autour de moi, se trouve le fameux mécanisme de téléportation. Douze torches sont alignées le long des murs. Sur chacune d’elles est dessiné un petit symbole représentant une ville. J’y ai par exemple reconnu celui de Neriak et de Cabalis.

Grâce à une petite expérience j’ai pu constaté, à ma grande déception, qu’un bind n’est absolument pas possible dans cette endroit pas plus à vrai dire qu’il ne l’est dans tout l’archipel de Timorous Deep.

Voilà pour mon histoire, je vais maintenant me reposer et préparer mon futur voyage afin d’aider les Rapaces futurs et faire de notre guilde la plus forte qui est jamais foulée Norrath… »

